Mikrokontrolery
— zadania do zaje¢ laboratoryjnych

Lista 2

Przestania: W pamieci programu prosze umiescic tablice z danymi 8-bitowymi zaczynajaca si¢
od adresu ADR_C 1 zakonczong bajtem o zawarto$ci OxFF. Z kolei prosze napisa¢ program
przegladajacy t¢ tablice 1 wyszukujacy w niej liczby parzyste, a nast¢pnie umieszczajacy je w
drugiej tablicy zlokalizowanej w pamigci danych poczawszy od adresu ADR D. Liczb
nieparzystych w nowej tablicy nie zapisujemy. Utworzong tablice w pamigci danych nalezy takze
zakonczy¢ ciggiem OxFF.

Jak nalezatoby zmodyfikowaé ten program, aby wyszukiwatl i umieszczal w nowej tablicy,
zamiast liczb parzystych, liczby wigksze od zadanej warto$ci progowej lub nalezace do zadanego
przedziatu wartosci?

Operacje logiczne: Prosz¢ napisa¢ program pobierajacy kolejne bajty z tablicy w pamieci
programu podobnej do tej z zadania 4. i modyfikujacy je wedtug nastepujacych zasad: jesli
dwa najmtodsze bity to 0b01 wowczas pobranego bajtu nie nalezy zmieniaé, jezeli za$ te dwa
bity zawierajg 0b10, to w tym bajcie nalezy zanegowac wszystkie bity starszej tetrady. Jezeli
dwa najmtodsze bity zawierajg ciag Ob11, to w tym bajcie bity starszej tetrady nalezy ustawié
na jedynki, gdy zas dwa najmtodsze bity to 0b00, wowczas starszg tetrade zalezy wyzerowac.
Bity mtodszej tetrady nie moga ulec zmianie. Wszystkie bajty nalezy zapisywa¢ w kolejnych
komorkach w pamigci danych poczawszy od adresu ADR_D. Przed tym jednak nalezy
sprawdzi¢, czy przetworzony bajt nie stat si¢ symbolem konica tablicy OxFF. Gdyby tak si¢
stalo, to rezygnujemy z jego zapisania w tworzonej tablicy. Dopiero po przejrzeniu calej tablicy
w pamigci programu, utworzong tablic¢ w pamigci danych nalezy zakonczy¢ ciggiem OxFF.
Tablicg pierwotng w pamigci programu prosze przygotowacé tak, aby umozliwiata sprawdzenie
wszystkich opcji programu.

Prosze¢ opracowa¢ program odczytujacy stan 8 kluczy w makietach i zapalajacy diody
odpowiadajagce naci$nietym przyciskom. Najpierw prosze przestudiowaé sposob podiaczenia
diod 1 kluczy w naszych makietach 1 zdecydowac w jaki sposéb powinny by¢ zaprogramowane
porty mikrokontrolera. Nastgpnie prosz¢ napisac i uruchomi¢ program w trybie symulacyjnym.
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